
第十二章 外汇保证金交易

第一节 保证金交易

属于金融杠杆，假设杠杆比率为 1 比 100，当你的保证金为 200 美元

时，你可以进行 2 万美元的交易，买入后，当亏损 200 美元时，账户将被

关闭，当你用很少的资金利用杠杆时，若你有利润全部归你，如果有亏损

也是你的，操作上可以设置止损或盈利订单来保护自己，

一、外汇市场

1、买入或卖出的时机

何时买进或是卖出外汇，一般在操作货币对时，大部分人参考价格图

表，很简单的图表，垂直轴显示基础货币的价格，水平轴显示时间，若图

表价格曲线上升，则意味着基础货币在这升值，并且基础货币的配对正在

贬值，举例，美元兑瑞士法郎，图表有时标出瑞士法郎字母，但是我们都

知道指的是美元兑法郎，美元是基础货币，若图表曲线上升表示美元升值

瑞士法郎贬值，美元是基础货币正在充当商品，相反，曲线下跌美元在贬

值瑞士法郎在升值，若美元不是基础货币时候，比如欧元兑美元，这里只

有基础货币，欧元是基础货币充当商品的作用，我账户里只有美元，当欧

元下跌时候我卖出欧元，我去哪里弄到欧元，银行或交易公司为你解决问

题，你只要考虑的是曲线是上还是下的问题，何时卖出买入，可根据技术

指标买卖或是根据价格买卖，消息面出来时候也是买入卖出的时机。



2、终

端

现在大多数都在使用互联网交易终端，利用电脑软件，每个银行和交

易商都在提供自己的交易终端，所有的价格都在自动的变化，同时可查看

新闻，及时的了解情况，只需要动动鼠标即可，但是你必须链接互联网

3、 买入价和卖出价

含义：在外汇市场上任何银行同时和买家卖家进行交易，银行愿意从你手

中买进或卖出货币，但是银行希望更低的价格买进或是更多高的价格卖出，

211 所以银行买进后在卖出时候报价高于买价，市场行为而已，买进时候是 BID

价，卖出时候是 ASK 价，买价总是低于卖价，谁也不愿意亏本交易，银行

也是如此，银行要从差价中赚钱。

如图：



4、点差

卖价和买价之间的差价被称作点差，在市场上每个银行都想吸引客户，

因此，规模大的银行尽量把点差缩小到 1 到 2 个点，市场交易商和银行少

的时候，点差会扩大一些 10 个点左右，比如夜间，若是遇到像 9.11 的情

况，点差会扩大到一百点到 200 点左右，这是一种风险管理手段，这样的

点差被称作避险性的点差，这样的时期任何银行都冒很大风险，因此，银

行立即将风险转嫁到客户身上，现在出现了一些专门为小额服务的交易公

司提供固定的点差，有 2 点的、3 点的。5 点的、10 点的等等， 无论白天

夜间点差都是固定不变的。
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5、进行交易

在过去时代，交易都是在交易大厅进行的，发明电话之后，电话是重

要的交易工具，现在可以借助互联网进行交易，交易前首先选择货币对，

选择多大的交易单位，如选择 1 手为 1 万单位，查询报价，报价为两个报

价，买价和卖价，这里的买价实际是银行卖价，你选的买价是银行卖给你

的价格，你买，银行卖给你，你卖给银行等于银行买入，买进也叫做多或

是叫多头，持有也叫保留头寸，只有结清头寸才可能结算利润，价格上涨

时候买进并且持有叫持有多头头寸，价格下跌时卖出并且持有空头头寸，

比如卖出持有头寸获利了，立即结清空头寸，获得利润。盈利和亏损的计

算在交易软件账户里都见得到，保证金交易分即期交易和隔夜交易，隔夜

交易要付出或是得到利息，不同的国家利率不同，根据所操作的货币对来

折算利息，该利息不是很大，一般每天 1 到 1.5 个点，若持有头寸时间很

长，得到或付出的数目将非常的大。

6、交叉货币对

以上所讲的货币对都包含美元，若用日元买入英镑该怎么办，这样的

货币对叫交叉货币对，不包含美元，比如，GBP/JPY、 EUR/HPY、 CHF/CAD2

等等，这些货币对不存在直接报价的方法，他们是通过美元而得出的，美

元实际加入了货币对，表面看不出来，举例：为了确定 EUR/JPY 的汇率，

用日元买入美元（USD/JPY),然后用美元买入欧元（EUR/USD),第一个货币

对中美元是分子，第二个货币对中美元是分母，利用数学规则去掉美元，

结果有了 EUR/JPY 交叉货币对,该运算程序在软件里会被自动执行，在市场



上通过协议有报价的交叉货币对，如 EUR/GBP，但交易量不是很大。

第二节 金钱游戏

假如你在场中找不到弱者，很有可能阁下就是任人屠宰的对象。任何金钱游戏，均可以分为

三大类别：正和游戏、零和游戏以及负和游戏。从

闲家的角度来说，赢面最大的是正和游戏，其次是零和游戏，再其次是负

和游戏。

1、负和游戏：全世界所有的赌博，只要有庄闲之分，庄家要赚钱，就

一定要参与者(闲家)长期的收益低于投入的成本，例如吃角子老虎机、香

港的赛马，这便是典型的负和游戏。

2、零和游戏：期指、期货、黄金、外汇交易，以及大部份商品买卖交

易，均是典型的零和游戏。零和游戏的最大特点就是，有赢家，必须同时

有输家。除了经纪佣金之外，买卖双方的得失由对方补贴，所以参与者要

获利，一定要比其他人高明，才能够成功地把他人的财富转移到自己口袋。

当然，这种游戏已经比负和游戏公平，属于金融界高位游戏。

3、正和游戏：即参与者合计的收益大于零，正和游戏赢家所得往往比

输家所失为多，典型的例子有股票投资。正和游戏的赢家除了可赢取其他

参与者所失的金钱外，只要公司的盈利年年增长，长线其价值反映在股价

上就会水涨船高，另一方面，投资者亦可从每年的分红之中获利


